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IRON MAN

Jron Man” to robocza nazwa pracy, z ktorej
jestesmy dumni. Klient oczekiwat od nas
przedstawienia w niebanalny sposéb, no-
woczesnego, inteligentnego domu. Projekt
wymagat pokazania catej gamy innowacyjnych
produktow, ktére utatwiajg zycie mieszkan-
com, wiascicielom wspolczesnych nierucho-
mosci. Jak widac temat bardzo obszerny i bar-
dzo trudny. Szukalismy pomystu na potgczenie
ogrzewania, oswietlenia, alarmu i klimatyzacji.
Cechg , ktorg mielismy wyeksponowac¢ byt
komfort i oszczednos¢ energii, jakg oferujg
nowoczesne gadzety. Rozpoczelismy przygo-
towanie projektu, ktory najpierw stuzyt klien-
towi jako szata graficzna opakowan i innych
nosnikow reklamowych. Gtownym elementem
byt stalowy cztowiek - futurystyczny zarzad-
ca - robot, ktory oczami, obstugiwat zdalnie
sterowane urzgdzenia. Projekt dzielit sie na
lron Mana, przekrdj techniczny domu oraz
piktogramy informacyjne. Proces wykonywa-
nia pracy byt podzielony na etapy (fot. 01),

(fot. 02), (fot. 03). Auto zostato rozbrojone,
zamaskowane i zmatowione. Poniewaz karo-
seria byfa fabrycznie polakierowana srebrnym
metalikiem, postanowilismy to wykorzystac.
Cieniowanie tta zaplanowalismy wykona¢
laserunkowo, a pozostatg powierzchnie trze-
ba byto zagruntowa¢ na biato (fot. 04). Juz
na tym etapie nalezato precyzyjnie okresli¢
krawedzie gtowy Iron Mana i innych czesci
projektu. Teraz zamaskowano obszar pola-
kierowany na biato, a odstonieto czes¢ sta-
nowigcy tto (fot. 05). Podczas malowania tfa
wprowadzono abstrakcyjne elementy i plamy.
Nastepnie cienie od szarfy okalajgcej pojazd,
a takze cienie dtoni i sterownika. Zdemonto-
wano cate maskowanie (fot. 06), (fot. 07),
(fot. 08). Ostatnim etapem tej czesci pracy
byto zamaskowanie catosci samochodu,
naklejenie szablondw z napisami na szarfe i
polakierowanie jej czerwienig. Pozostato na-
niesienie przy pomocy szablondw drobnych,
biatych napisow i podktadu pod przyszte
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piktogramy. Ten etap pracy zostat zakon-
czony nafozeniem miedzywarstwy lakieru
bezbarwnego i ponowne zmatowienie catosci
(fot. 09), (fot. 10), (fot. 11). Teraz namalowa-
no przestrzenne piktogramy informacyjne
wraz z cieniami (fot. 12). Nastepnie powstaty
bardzo skomplikowane ilustracje przekroju
technicznego budynkéw. W tym celu zo-
staty opracowane pracochtonne szablony.
Po demontazu szablondéw efekt byt bardzo
zaskakujacy (fot. 13), (fot. 14), (fot. 15), (fot.
16). Przyszta kolej na malowanie sterownika,
rowniez przy pomocy precyzyjnych szablo-
néw. Osobno ekran LCD i osobno wszelkie
przyciski i $wiattocien sterownika. Nastepnie
metalowa dton. Dton zostata namalowana w
catosci z wolnej reki i byta swoistym testem
do uzyskania metalicznych efektow, przed
malowaniem dwadch, olbrzymich portretdow
(fot. 17), (fot. 18), (fot. 19), (fot. 20). Nastgpit
najwazniejszy etap malowania obrazu, por-
trety Iron Mana. Najpierw wyznaczono, deli-
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katnie otdbwkiem punkty orientacyjne twarzy;
podstawe brody, kaciki ust, podstawg nosa i
kaciki oczu. Wazne bylo, aby nie przeciemnic¢
obrazu i aby od poczatku pozostawia¢ biate
miejsca, stanowigce odbicia w metalu. Iron
Man nie miat by¢ chromowany lecz zelazny,
gtadki i metaliczny. Dlatego nie zastosowa-
no ostrych krawedzi imitujgcych odbicia z

otoczenia. Wiekszos¢ abstrakcyjnych odbic
w metalu namalowano plamami z miekka
krawedzig. Najistotniejszym efektem byto
uzyskanie  posepnego, zdecydowanego
wzroku Iron Mana. Oczu zdalnie sterujgcych
niejako urzadzeniami i catym domem. Byto to
kwintesencjg catego projektu (fot. 21), (fot.
22), (fot. 23), (fot. 24) ), (fot. 25), (fot. 26).
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Po demontazu maskowania nastgpity korekty
i ostatnie poprawki na catosci obrazu. Po sze-
Sciu tygodniach pracy, auto zostato pokryte
kilkoma warstwami lakieru bezbarwnego
i uzbrojone (fot. 27), (fot. 28), (fot. 29) ),
(fot. 30).
Marzena i Andrzej Karpinscy
www.facebook.com/karpinskiairbrush
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